
LA  FEUIILE  
 

DE  CHOU 
 

 DU  BRIDGEUR 
 

 CONFINÉ 

Connaissez-vous le nom de nos Honneurs ?  
Ceux des cartes françaises 

Les voici et bientôt, le plus tôt possible,  
interrogation écrite 

Les prénoms des quatre rois ainsi que  
le valet de carreau (Hector) 
font partie des Neuf  Preux 

 (9 héros juifs, païens et chrétiens, respectés  
pour leur gloire de guerre en l'Europe) 

Charles 
 Charlemagne 

 

David 
Il a vaincu le géant  
Goliath d’un jet de 

 pierre. 

Judith 
Héroïne biblique 

symbole de la  
féminité 

Ogier 
 

l’un des douze pairs 
de Charlemagne  

Pallas 
en réalité la déesse grecque 

Athéna  
Déesse de la Sagesse 

 mais également de la Guerre  Lahire 
Fidèle compagnon de 

Jeanne d’Arc qui com-
battit à ses côtés lors 
du siège d’Orléans, il 

tenta de la délivrer 
après sa capture.  

Il doit son surnom à 
son caractère colérique  
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Le Cercle de Bridge de Caluire remercie 
Emmanuel Jeannin Naltet et 

Bridge International 
 pour les exercices suivants 
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  Corrections 

3  L’inconvénient de faire un Texas à 2 est votre redemande sur 2 
4 serait bien pessimiste et il faudrait alors inventer un faux bicolore à  
3♣. A moins de jouer l’excellente convention de 2SA forcing de manche 
après un Texas majeur (et non plus régulier avec 8H). 
 Mais il faut être bien d’accord avec votre partenaire. 
Soyez plus simple et plus efficace en répondant 3 à saut indiquant en 
une seule fois un bel unicolore sixième et des ambitions de chelem. 
De plus, avec vos deux rois noirs, il est sans doute préférable que ce soit 
vous qui receviez l’entame. 

3  
Le cue-bid de Nord est forcing de manche. Il vous demande en priorité 
une tenue Pique. 3♣ est une recherche de meilleure manche ou de chelem. 
3 indique une force à Cœur, l’absence de tenue Carreau et un arrêt 
 fragile à Pique. 

3  
Le soutien à 3 est forcing après une première réponse par changement de 
couleur en 2 sur 1. 
Répétez votre belle majeure cinquième. 
Si Nord ne tient pas les Piques, 4 à sept atouts sera peut être la meilleure 
manche.  

2 ♠ Certes vous détenez une majeure quatrième mais vous n’avez pas les 
moyens de faire un Stayman. Si l’ouvreur répondait 2 ou 2 devriez 
alors dire 3♣ ce qui serait forcing de manche.  
Faites donc un Texas à 2♠ puis passez sur 3♣. 

Passe 3 est uniquement une contestation de la partielle adverse et vous interdit 
de mettre le quatrième. 
 Avec un espoir de manche, l’ouvreur aurait fait une enchère d’essai à 3  

3♣ 
2♠ ou un soutien à 3 serait non-forcing. Et vous ne pouvez conclure à  
3SA sans tenue trèfle. Transitez donc par un cue-bid. 

3  
Vous ne pouvez déclarer 3SA sans tenue Carreau quand votre partenaire 
est bicolore noir. 
Vous n’avez pas le fit à Pique et vous ne pouvez soutenir à 4♣ qui dépas-
serez 3SA. 
3 exprime parfaitement votre main : force à Cœur, misfit Pique et  
problème à Carreau. 

2 
Un saut à 3♣ en réponse au Contre d’appel serait non-forcing. 
Vous devez commencer par un cue-bid puis nommer les Trèfles au tour 
suivant montrant ainsi au moins 11H. 
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