
OUVRIR OU PAS ? 

 

 Une évidence : Occuper l’espace des enchères au plus tôt, même au palier 

de 1, augmente les chances de découvrir le meilleur contrat de votre camp et 

gêne considérablement les adversaires.  

 Cela vaut la peine de prendre quelques risques ! 

 C’est dans cet esprit qu’il est conseillé d’ouvrir systématiquement : 

 I - Les mains bicolores 5 - 4 ou les mains unicolores à partir de 11 H 

si elles ne comportent pas de dévaluation.  

 C’est-à-dire des couleurs correctes et pas d’honneurs secs. 

 74     1 C : Ouverture utile, annoncer les C 

 R D 8 7 3    le plus tôt possible est important, avant 

 D 10 7 3    que les adversaires ne vous en empêchent 

 A 3     en mentionnant leurs P 

  

 6     1 T : Rien de nouveau, une belle couleur 

 10 8 5     et 13 H justifient de parler tout de suite 

 R D 3 

 A D 10 7 4 3 

 Les pièges à éviter : 

- N’ouvrez pas avec une main trop faible, surtout vulnérable 

 D 7 4 3    PASSE : La Dame sèche, les mauvaises 

 D     couleurs – votre main ne vaut même plus 

 R 8 7 4 2    11 points – N’exagérez pas ! 

 A 5 3 

  



 - Pensez à votre deuxième enchère  

 5     PASSE : Ouvrir de 1 T ne parait pas 

 R V 10 4    condamnable à priori. Mais vous serez en 

 A V 3     difficulté sur la réponse de 1 P. 1 SA avec  

 D 8 7 5 2    un P et 11 points est dangereux et répéter 

       les T n’est guère encourageant. 

 

 II - Les bicolores 5 – 5 ou 6 – 4 à partir de 10 H 

 Là encore, privilégiez les belles couleurs et les majeures 

 A V 9 7 3    1 P : ouvrir de 1 P a l’avantage 

 5      considérable de barrer les C 

 R D 8 7 2    de l’adversaire, n’hésitez pas ! 

 10 4 

 

 A 10 8 3    1 K : Avec un As et deux Rois, vous n’avez 

 R 4     pas à rougir de votre potentiel défensif. 

 R 9 7 6 5 3 2   On y va, même vulnérable 

 5 

- Méfiez-vous des bicolores mineurs :  

 Sans levées défensive suffisantes, il est dangereux d’ouvrir faible car 

l’adversaire aura souvent de quoi intervenir et votre partenaire risque de ne pas 

s’y retrouver. 

 5     PASSE : Vos couleurs sont belles, vos  

 8 4     points concentrés…Mais mieux vaut 

 R D 9 7 3    passer et intervenir ensuite à 2 SA. 

 R D 10 5 2    Vous prendrez moins de risques 

  



III - Les mains régulières à partir de 12 H 

 La limite inférieure de l‘ouverture avec une main régulière n’a pas changé ? 

 Si, un petit peu. Vous avez le droit d’ouvrir une main 5 3 3 2 de 11 H si 

votre couleur cinquième est une belle majeure. 

 A R 10 8 3    1 P : Une main parfaite pour « occuper » 

 R 5     le terrain 

 V 10 4 

 6 4 3 

 Avec une couleur médiocre, soyez plus prudent, surtout vulnérable. 

 R 3     PASSE : Ouvrir a plus d’inconvénients que 

 D 8 7 4 3    d’avantages. Le principal est évidemment 

 A 10 4    d’éviter de chuter le contrat déclaré. Avec 

 D 9 2     une main de 12 ou 13 H, sans fit, votre 

partenaire va imposer 1 SA. La mauvaise qualité de votre couleur principale 

rendra son affranchissement très difficile et diminuera vos chances de succès. 

 

IV - L’ouverture avec As – Roi – As 

 As -Roi dans une couleur et l’As dans une autre représente 3 levées 

d’honneurs, ce qui justifie une ouverture.  

 Veuillez quand même à avoir plutôt vos honneurs dans vos couleurs longues 

et à posséder quelques cartes intermédiaires correctes.  

 

 A 10 8 3    1 T : Indiscutable ! 

 7 5  

 9 7 3 

 A R 9 2           

      

   


